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HOJE NAO VOU MOSTRAR APENAS UM JOGO... VOU MOSTRAR COMO ELE SE CONECTA
COM A REALIDADE DO SISTEMA ELETRICO DE POTENCIA.



— gAME DO

A experiéncia de campo dos nossos eletricistas agora virou um
game interativo que treina, desafia e reconhece quem faz a
energia acontecer.

Nao criamos apenas um aplicativo.

Criamos uma nova forma de preparar eletricistas, técnicos,
engenheiros e equipes de campo para decisdes criticas que
envolvem vida, conformidade e continuidade do sistema elétrico.
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|  ENERGIZADO, EM

ANTES DA EXECUCAO,
ELE PRECISA DECIDIR:
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A\ UMA ESCOLHA ERRADA NO.CAMPO PODE GERAR:

DANO AO SISTEMA NO GAME,
ELE VIVE ESSA DECISAO
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ANTES DA EXECUCAO,
ELE PRECISA DECIDIR:
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NO GAME,
ELE VIVE ESSA DECISAO
ANTES DO RISCO REAL.




01 Problema CGGELiEEL®

O
Operar no Sistema Elétrico de Poténcia (SEP) Q
O
O

exige precisao absoluta; a periculosidade da
area nao admite o aprendizado por
"tentativa e erro" em campo.

O Game é estratégico pois permite que o
profissional experimente, erre e consolide
conhecimentos sem exposi¢ao a riscos fisicos g4
ou impactos no fornecimento de energia. " il
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O objetivo central é sedimentar protocolos
vitais e procedimentos operacionais,
mitigando drasticamente o risco de
incidentes criticos e preservando o que ha
de mais valioso: A VIDA.

Cada decisao no jogo prepara uma vida no
campo.
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Na pratica, o jogo funciona como um quiz
que conecta a NR10 + NR35 + NR12 (uso
de motosserra) + Instru¢ao Normativa I-
331.0007 (Trabalhos em Redes de
Distribuicdo Energizadas — Linha Viva),
oferecendo um feedback interativo a cada
pergunta para reforcar o conhecimento.

Celesc

“O objetivo nao é responder perguntas.
O objetivo é fazer o profissional tomar a
decisao certa quando estiver diante do °
risco real.”
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Reforco no conhecimento técnico;
Melhoria na conscientizacao sobre seguranca; |
Prevencao de acidentes;

Caonc '

Engajamento da equipe;
|Identificacao de lacunas no conhecimento;
Cumprimento de requisitos legais; ,.
Melhoria na percepcao da empresa; 7] " ‘\
Reducao de custos; |
Integracao e troca de experiéncias.




APRENDER HOJE PARA
PROTEGER SEMPRE!

0 Game do Eletricista é um aplicativo na web em formato
de quiz, desenvolvido para capacitar profissionais de forma
interativa, prética e eficaz, promovendo uma cultura de
seguranca forte e continua.

0 QUE VOCE ENCONTRA NO GAME
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SEGURANGA EM TRABALHO EM USO SEGURODA |
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CONHECIMENTO QUE PROTEGE.
ATITUDE QUE SALVA VIDAS.

BENEFICIOS PARA VOCE E PARA A EMPRESA

CONGRESSO DE INOVACAO NA
DISTRIBUICAO DE ENERGIA ELETRICA

CIDE

ACIDENTES COM ELETRICIDADE
EM DISTRIBUIDORAS DE ENERGIA

NO BRASIL*

- Acidentes tipicos com exposicao a eletricidade CeleSC

(CID-10: W85-W87)

ACIDENTES 0BITOS
EM 2023 EM 2023
mais DE 9 0% PODERIAM SER EVITADOS
COM CONHECIMENTO, PROCEDIMENTOS

E COMPORTAMENTO SEGURO.
NO MUNDO**

Estimativa da OIT: mais de

18 mIL

trabalhadores morrem por

@@
a0
acidentes elétricos a cada ano

O
e ()

POR QUE E TAO IMPORTANTE HOJE?

’ A eletricidade esta presente em tudo.
O risco também.

@ Redes cada vez mais complexas exigem

ESCOLHAOTEMA  RECEBAFEEDBACK  ACOMPANHE SEU @ I ] /‘1 (f$ | — | Efofissionsieicada vz mals prepaiados.
E RESPONDA AO IMEDIATO € DESEMPENHO £ = 0 \,> 4 S5 o et o Seh e
I r r r.
Quiz EXPLICAGOES EVOLUA MAIS SEGURANGA ~ REDUGAO DE CONFORMIDADE  PRODUTIVIDADE  REDUGRO DE EVIDENCIAS DE D e
PARA TODOS ACIDENTES COMASNORMAS ~ E CONFIANGA CUSTOS TREINAMENTO @lh Conhecimento transforma atitude.
== Atitude salva vidas.
<.  ORIGINALIDADE APLICABILIDADE PRATICA IMPACTO NA SEGURANCA &~ CONFORMIDADE COM JOGUE, APRENDA
( - Abordagem gamificada e Conteudos baseados em E PRODUTIVIDADE p AS NORMAS TECNICAS E FAcA PARTE DESTA REDE
100% online que transforma situagoes reais do dia a dia, Mais conhecimento gera atitudes o T Alinhado as principais normas P
4 R o aprendizado em uma 7 preparando o profissional seguras, reduz acidentes e ° (NR10, NR35, NR12 e IN), QUE CONSTROI UM FUTURO
aumenta a eficiéncia das garantindo conformidade legal MAIS SEGURO!

experiéncia envolvente,
moderna e eficaz. campo.

* Fonte: Observatdrio de Seguranga e Saide no Trabalho - MPT (2023)
** Fonte: Organizacéo Internacional do Trabalho - OIT (2023)

para agir corretamente em

equipes em campo.

4 SEGURANCA NAO E SORTE. £ ESCOLHA. £ CULTURA. E COMPROMISSO. 4

e responsabilidade técnica.

| ) ACESSE AGORA!
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CONHECIMENTO QUE PROTEGE.
ATITUDE QUE SALVA VIDAS.
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ORIGINALIDADE

Abordagem gamificada e
100% on-line que transforma o
aprendizado em uma
experiéncia envolvente,

moderna e eficaz.
I e



L) CIDE

APLICABILIDADE
P =4 PRATICA

Conteudos baseados em
situacoes reais do dia-a-dia,
preparando o profissional para
agir corretamente em campo.
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CONHECIMENTO QUE PROTEGE.
ATITUDE QUE SALVA VIDAS. IS S 5
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CONHECIMENTO QUE PROTEGE.
ATITUDE QUE SALVA VIDAS.
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PRODUTIVIDADE

Mais conhecimento gera
atitudes sequras, reduz
acidentes e aumenta a

- eficiéncia das equipes em

campo.
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CONHECIMENTO QUE PROTEGE.

ATITUDE QUE SALVA VIDAS.
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CONFORI\/IIDADE
COM AS NORMAS
TECNICAS

Alinhado as principais normas

(NR10, NR35, NR12 e IN-

331.0007), garantindo
_conformidade legal e

responsabilidade tecnica.
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Seguranca e Performance
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Cultura de Prevencao
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Exceléncia Profissional
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Bem-vindo ao Game do Eletricista

Escolha o tema:
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CONGRESSO DE INOVACAO NA
DISTRIBUICAO DE ENERGIA ELETRICA
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Game do Eletricista

Score: 0 Pontos

Total de Pontos da Questédo: 10

Quais EPIS minimos sao obrigatorios para
trabalhar nas atividades no SEP?
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M v < = localhost : d +

Game do Eletricista
Score: 10 Pontos

Total de Pontos da Questéo: 10

Quais EPIS minimos sado obrigatérios para
trabalhar nas atividades no SEP?

Resposta Certa.

Explicagdo: Capacete, botina, 6culos de seguranga e vestimenta
anti-chama.

CIDE

CONGRESSO DE INOVACAO NA
DISTRIBUICAO DE ENERGIA ELETRICA
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M v < localhost C (I] +

Game do Eletricista
Score: 10 Pontos

Total de Pontos da Questéo: 10

Os principais procedimentos de desenergizagao
segundo a NR-10 sao:

Resposta Errada.

Explicagdo: Abrir, testar, aterrar e sinalizar.

CIDE

CONGRESSO DE INOVACAO NA
DISTRIBUICAO DE ENERGIA ELETRICA
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Fim de Jogo!

% Vocé ganhou: 190 Pontos
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CONGRESSO DE INOVACAO NA
DISTRIBUICAO DE ENERGIA ELETRICA
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localhost

Esta solugdo integra capacitagdo, tecnologia e engajamento para
converter desafios em uma jornada de desenvolvimento continuo, leve
e dinamica. Operar no Sistema Elétrico de Poténcia (SEP) exige
precisdo absoluta, a periculosidade da area ndo admite o aprendizado
por tentativa e erro em campo. Nesse contexto, a implementagao do
Game do Eletricista é estratégica: permite que o profissional
experimente, erre e consolide conhecimentos sem exposigéo a riscos
fisicos ou impactos no fornecimento de energia. Mais do que uma
ferramenta educativa, o jogo é um pilar de seguranga. Seu objetivo
central é sedimentar protocolos vitais e procedimentos operacionais,
mitigando drasticamente o risco de incidentes criticos e preservando o
que ha de mais valioso: A VIDA. Autor: Emerson Flor Tomé




CONGRESSO DE INOVACAO NA
DISTRIBUICAO DE ENERGIA ELETRICA




N ¢ skl lu-u v
! Cre etally

—
Al PROCESS[NG

clags (U""V‘cwn., : 3 :‘;-.,. ';:'. "~
: h:shfécr:)o; o 1) 01 H ' '. N .
this, ::mf: caeyy, Y@ RN o, PR, St T v il - o f 4 -
} A0S o |); TECNICO A
ity EM . e
orn this. edocacan(ingen ;%3 ‘] ELETROTECNICA GRADUAGAO EM e - Joa A Bins
SISTEMAS DE b ' W oy,
::'.’;‘:‘:‘;‘;:::(;f":ulmvx:n(); ] ¢ 1 9 9 4 |NFORMACAO L ! / G{,‘
. | = [98% °
7 g ESCOLA TECNICA FEDERAL 2011 wese f
TECKICO_EW_CLETROTECNICA DE SANTA CATARINA UNISUL o o’

GRADUACAD_S1
POS_GRADUACAD_GER_PROJETOS_TI
EXTENSAD_ENGENMARIA _PROMPT
HELWOR_TCC_COLSYSTEM

SYSTEM STATUS
DATA STREAM *

DATA ANALYSIS

1 llu’!bl.lll.‘ll!ll||'lu

NETWORK
Al MODULES 1 Noem
SECURITY .
ORTAASS : G POS-GRADUAGAO : —
o MELHOR TCC DO CURSOC SYSTEM PeRFo,
D o SISTEMAS DE INFORMAGAO GERENCIAMENTO NG
AR 2011 DE PROJETOSDETI - =
= "GOLSYStem" 68% ) Blsé(7 )
= Software de Andlise de s \\'
/2 Desempenho no Futebol

CURSO DE EXTENSAO !
UNIVERSITARIA NA MODALIDADE DE DIFUSAO: §

ENGENHARIA DE PROMPT PARA . = e T e

1 = N i 2 . S] . .
ENGENHEIROS DE SOFTWARE ) V) s T i :ft@celesc i1 or
2026
usP

UNISUL



mailto:emersonft@celesc.com.br

iuu (ST ftens.e,
e Lree ety

T (V’lnl.ﬂl'.n {
“imn)

Flied uluu]
Hlx it

" b
\ nu!‘llvi-:n
uuu'nuutl,bln) (
itera lNl-lM':n(l.uk‘h
}

GVt OV v raw Corrleal oo getss
o debetallawy); ‘

trregesls ...

TEOARIO_ (9 B i teintia

States: SAKCINE

| AT —
GYS2EM SRAUS
OKTA JIROME ' LCTIeE
NETWOW AINE
AL RIBALS WnE
50 - ATIE
mculMS! ACINE

"
)

RS

ELETROTEC
1994

TECNICO EM

ESCOLA TECNICA FEDERAL
DE SANTA CATARINA

NICA

MELOR TCC DO CURSO D€

201 [

*GOLSystem"
Softwate do Anédlisa de
Dessmpenho no Fulobol

ENGENHEIROS DE SOFTWARE

2026

ENGENHARIA DE PROMPT PARA |

I NS

POS-GRADUAGAO
GERENCIAMENTO
DE PROJETOS DE TI

a!|l..|||l.|h|nl|!||h|m|ilm

ll'

TIIEN FTarOANACE

':\ J Q’D

\ AT LR N
emersonft@celesc com.br

455(48)98422-1526
. @emersonft78


mailto:emersonft@celesc.com.br

\‘z
\u/j
Celesc

<)

GAME DO

{ ELETRICISTA §

——
CONHECIMENTO QUE PROTEGE.
ATITUDE QUE

MAIS DO QUE UMA FERRAMENTA EDUCATIVA.
O JOGO E UM PILAR DE SEGURANGCA.

emersonft@celesc.com.br

+55(48)98422-1526
©) @emersonft78
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